@Manuale Utente per WebBrainstorm

1. Creare un account gmail

Per accedere a WebBrainstorm € necessario avere un indirizzo di posta gmail.
E’ possibile creare gratuitamente un indirizzo gmail qui
https://accounts.google.com/SignUp?service=mail&hl=it

2. Accedere a WebBrainstorm

Per accedere a WebBrainstorm aprire un browser all’'indirizzo
http://web-brainstorm.appspot.com

[ browser per pc compatibili con I'applicazione sono: Mozilla Firefox versione 3 e successive,
Internet Explorer versione 6 e successive, Safari versione 4 e successive, Opera versione 10 e
successive, Chrome versione 13 e successive. WebBrainstorm é inoltre compatibile con i
browser installati sui dispositivi mobili aventi sistema operativo iOS versione 4 e successive,
Android versione 3 e successive.

Vedrete la seguente pagina iniziale.

WebBrainstorm - Chromium

#- WebBrainstorm

- & 4> | [ web-brainstorm.appspot.com ki .~ |

@ WebBrainstorm

=

Benvenuti su WebBrainstorm, il software per la gestione di gare a squadre di
matematica

Per accedere a WebBrainstorm & necessario avere un account Google (lo stesso usato per
Gmail, Google+, Picasa, Google Docs e Google Calendar).

WebBrainstorm non memorizza alcun dato relativo agli account Google, ad eccezione
dell'username, in quanto l'autenticazione é effettuata dai server di Google stessi. Per procedere
con l'autenticazione cliccare sul link seguente

ESEGUI IL LOGIN SU GOOGLE
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A questo punto € necessario cliccare su “ESEGUI IL LOGIN SU GOOGLE”. Verra mostrata la
seguente pagina:

Google Accounts - Chromium

B Google Accounts x

- @ 4> | 8 https://accounts.google.com/Sery : J y 3 : O >

Google | recisTRaT |

Accounts

WebBrainstorm utilizza Google Account per eseguire l'accesso. Accedi Google
- ) - . ) - N Email

Google non é affiliata ai contenuti di WebBrainstorm o ai relativi proprietari. Se

esegui l'accesso, Google condividera il tuo indirizzo email con WebBrainstorm, ma

non la tua password o altri dati personali.

WebBrainstorm puo utilizzare il tuo indirizzo email per personalizzare la tua Password

esperienza di navigazione del sito.

Resta connesso

Non riesci ad accedere al tuo account?

Inserire la propria email (non & necessario specificare “@gmail”) e password e cliccare su
“ o
Accedi”.

Se si accede per la prima volta dopo piu di 30 giorni a WebBrainstorm, verra richiesto il
permesso di poter usare le proprie credenziali gmail per I'accesso al programma (nessun’altra
informazione, né la password della casella gmail, verranno condivise da Google con
WebBrainstorm e la Cimidas Software House). Per poter dare il permesso, selezionare, se si
vuole, “Ricorda questa approvazione per i prossimi 30 giorni” e cliccare su “Permetti”.

Google Account - Chromium

& Google Account x

& @ 4 | 8 https://appengine.google.com A J VUrA xI6MSFAOnayy| 9 W =

Google account

L'applicazione WebBrainstorm richiede I'autorizzazione di accesso all'account Google.
Seleziona un account che desideri utilizzare.
¢ pamela.zapparoli@gmail.com

Google non é affiliata con i contenuti di WebBrainstorm né con suoi proprietari. Se accedi, Google condividera il tuo indirizzo email
con WebBrainstorm ma non la tua password o altri dati personali.

Permetti | | No, grazie | Accedi a un altro account

Ricorda questa approvazione per i prossimi 30 giorni
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Con alcuni browser (nei nostri test si & verificato solo con alcune versioni di Chrome)
potrebbe apparire la schermata di errore seguente

web-brainstorm.appspot.com/UIDL - Chromium

| ] web-brainstorm.appspo x

-« @ 4> | [ web-brainstorm.appspot.com w % @ =
for(;;);[{"changes":[], "meta" : {"appError": {"caption":"Session Expired","message" : "Take note of any unsaved data,
and <u>click here<\/u> to continue.","url" : null}}, "resources": {}, "locales":[1}]

In questo caso, nella barra dell'indirizzo correggere l'indirizzo eliminando la “/UIDL” finale,
lasciando quindi solo web-brainstorm.appspot.com, e premere il tasto invio.

Viene ora visualizzata la schermata per gli utenti autenticati.

WebBrainstorm - Chromium

- WebBrainstorm

o @ 4 | [) web-brainstorm.appspot.com w2l ﬂ =
@ WebBrainstorm Benvenuto pamela.zapparoli@gmail.com Logout
Y SYOLSINMENTO GAR

_ Benvenuto su WebBrainstorm
Coordina una gara

Plancia del capitano
Visualizza stato gare
Streaming gare Brainstorm
Y STATISTICHE
Statistiche gare disputate
lute)

Guida utente
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Nella sezione di sinistra dello schermo e possibile vedere le diverse pagine che compongono
I'applicazione WebBrainstorm. Eccone una breve descrizione:

* Coordina una gara: pagina riservata agli organizzatori delle gare. In questa pagina e
possibile avviare/fermare una gara e coordinarne ogni aspetto, per tutte le squadre in
gara.

* Plancia del capitano: pagina riservata ai coordinatori/capitani delle singole squadre.
In questa pagina e possibile inserire le risposte e i jolly della propria squadra e vederne
I'andamento in gara attraverso dei grafici.



* Visualizza stato gare: pagina riservata a chi vuole visualizzare 'andamento di una
gara. Come il GameViewer di Brainstorm, questa pagina e utile per proiettare
I’'andamento di una gara.

* Streaming gare Brainstorm: pagina per seguire via internet 'andamento di una gara
gestita dal nuovo Brainstorm 3.3

* Statistiche gare disputate: pagina attraverso cui scaricare i file excel riassuntivi
dell’esito delle gare terminate.

* Guida Utente: pagina da cui & possibile scaricare i manuali di WebBrainstorm.

Per una normale gara online e sufficiente usare la pagina “Plancia del capitano” e, se si vuole

proiettare I'andamento della gara, la pagina “Visualizza stato gare”. Queste due pagine
saranno descritte nelle sezioni seguenti.

3. “La Plancia del Capitano”: partecipare ad una gara

Nel menu di sinistra di WebBrainstorm, cliccare su “Visualizza stato gare”. Apparira la
seguente finestra.

WebBrainstorm - Chromium

- WebBrainstorm

« @ 4 | [) web-brainstorm.appspot.com o2| & q =
@ WebBrainstorm Benvenuto pamela.zapparoli@gmail.com Logout
Y SYOLSINENTO SAF (]
Coordina una gara {5 Sceglilagara 0 0 : O 0 : 0 0 PE

flancia cel capitana

Visualizza stato gare ;
9 Gestione gara Download Chat Classifica Stato Squadre Stato Quesiti

Streaming gare Brainstorm

STATISTICHE Squadra:
Statistiche gare disputate

Alute)

Guida utente
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Ora occorre scegliere una gara a cui partecipare, cliccando sul tasto in alto “Scegli la gara”.
Apparira un elenco delle gare future (con a fianco indicato il tempo attuale di gara, se una gara
deve ancora iniziare e 00:00:00), nelle quali si & capitano di una squadra. Nel nostre esempio,
selezioniamo la gara chiamata “esempio”.



LY

0040 0§00 o

Scegli la gara

Selezionare la gara* I[

test (01:30:00)
Conferma Annt esempio (00:01:11)

Se la gara non e ancora iniziata o & interrotta (come in questo caso € ferma a 1 minuto e 11
secondi), vedrete le due sezioni “Consegna” e “Scegli Jolly” della pagina disattivate. Quando la
gara verra fatta partire, allora queste sezioni si attiveranno e 'orologio iniziera a scorrere. Si
puo notare come vi sia al centro della pagina I'annotazione blu “Squadra:” seguita dal numero

e nome della squadra che si sta capitanando (nel nostro caso il “Team B”).

WebBrainstorm - Chromium

- WebBrainstorm
- @ 4> | [ web-brainstorm.appspot.com w99 =
WebBrainstorm Benvenuto pamela.zapparoli@gmail.com Logout
=
Y SVOLSIMENTO SAFE XA
- ! > esempio (Gara N° NNAN 11
li | : c
Coordina una gara |/ Scegli la gara Game(5982614565421056)) VURU| I PR
Plancia del capitano
Visualizza stato gare ;
g Gestione gara Download Chat Classifica Stato Squadre Stato Quesiti

Streaming gare Brainstorm

Y STATISTICHE Squadra: 2# Team B
Statistiche gare disputate

¥ Aluty

Guida utente
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Puo essere comodo allargare la pagina a tutto schermo usando il tasto %



Per ripristinare le dimensioni della finestra e mostrare le barre, ripremere lo stesso tasto. Una
schermata espansa & come la seguente:

[ €@ € | [ web-brainstorm.appspot.com w#*# | =
‘ 5 nnlnl1} NG
liy Sceglilagara | esempio (Gara N° Game(5982614565421056)) O/CROI1E ew

Gestione gara Download Chat Classifica Stato Squadre Stato Quesiti

Squadra: 2# Team B
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Quando inizia la gara le sezioni “Consegna” e “Scegli Jolly” non saranno piu opache, ma si
attiveranno.

WebBrainstorm - Chromium

- WebBrainstorm

<« ¢ @ [ web-brainstorm.appspot.com ke *é" q =
|- 7 Sceglilagara | esempio (Gara N° Game(5982614565421056 NNAN1TAI(1 30y
iy Sceglilag pio ( ( ) VURUV| IO I C8"
Gestione gara Download Chat Classifica Stato Squadre Stato Quesiti

Squadra: 2# Team B

Consegna Scegli Jolly

Quesito Quesito

Risposta Conferma
Conferma
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Nella sezione “Consegna” € possibile inserire la risposta ad un quesito, scegliendo il quesito
dalla lista a discesa “Quesito” e scrivendo la risposta nella casella “Risposta”. Successivamente
va confermata premendo “Conferma” (non basta premere il tasto INVIO).

Nella sezione “Scegli Jolly” € possibile scegliere il quesito jolly dalla lista a discesa “Quesiti” e
confermare premendo il tasto “Conferma”.

Quando la gara inizia, nel tab “Download” e possibile vedere I'elenco dei file resi disponibili
per la gara. Solitamente sono i file con i testi dei quesiti ed & possibile scaricarli cliccando

2

sull’icona A a fianco.

WebBrainstorm - Chromium

- WebBrainstorm

- @ 4 | [) web-brainstorm.appspot.com w # =

po— : o 4 NNANT1AC A il

|l Sceglila gara esempio (Gara N° Game(5982614565421056)) VURBVI 10+ Y
Gestione gara Download Chat Classifica Stato Squadre Stato Quesiti

download file

‘) appunti.txt

In WebBrainstorm e presente una chat sperimentale, usabile anche prima dell’avvio della
gara, contenente un numero limitato di messaggi ed accessibile nel tab “Chat”.

Nella sezione di sinistra della chat e possibile vedere un pallino verde a fianco degli utenti
attualmente collegati e uno rosso a fianco di quelli scollegati.

Per scrivere un messaggio, digitarlo nella casella di testo in basso e cliccare su “Invia” (o
premere INVIO).



e RA
| [y Scegiilagara | esempio (Gara N° Game(5982614565421056)) O G : O 2 : 4 7 'S

Gestione gara Download Chat Classifica Stato Squadre Stato Quesiti

6. ) § prova

pituccio@gmail.com pamela.zapparoli, 09:52:35

hikari83@gmail.com

pamela.zapparoli@g

|| { Invia
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Nel tab “Classifica” e possibile vedere la classifica ordinata per posizione. Si tratta di una
classifica ridotta, per questioni di leggibilita. Sono presenti le prime 10 squadre in classifica, in
blu, nonché la squadra corrente (in arancione) e le 3 precedenti (in verde) e successive (in
rosso). In questo esempio tutte le squadre sono a pari punti, quindi la nostra squadra (il
“Team B”), viene considerata seconda ed evidenziata in arancione.

-\ ——

' #- WebBrainstorm

-« [~ ‘D web-brainstorm.appspot.com 32?‘ » % =
= NNAND2AN | (3¢
\ ]ﬁz&:egli lagara | esempio (Gara N° Game(5982614565421056)) V/VBUVI DB Z & ]

Gestione gara Download Chat Classifica Stato Squadre Stato Quesiti

g

1# Team A (n°1-200p)

g

24 Team B (n°1-200p)

g

3# Team C (n°1-200p)

g

4% Team D (n°1-200p)

g

5# Team E (n°1-200p)

Squadre

g

6# Team F (n°1-200p)

7# Team G (n°1-200p)

g

8# Team H (n°1-200p)

g

94 Team | (n°1-200p)

g

10# Team J (n°1-200p)

g

o
5
3
8
8
g
8
3
8
8
g
g
8
g
&
g
g
3
g

190 200 210
Punteggi
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Nel tab “Stato Squadre” e possibile vedere la tabella delle risposte date dalle squadre (casella
bianca e risposta non data, casella rossa e risposta sbagliata, casella verde € risposta giusta),
del numero di tentativi sbagliati fatti e dei jolly. Per migliorare la lettura vengono visualizzate
solo la squadra corrente, le 3 precedenti e le 3 successive.

In fondo alla tabella vi sono i totali delle risposte date, da tutte le squadre (non solo da quelle
visualizzate).

&« C @ [) web-brainstorm.appspot.com b 4)" q =

- R A

[l Sceglila gara esempio (Gara N° Game(5982614565421056)) 0 O :: 1| & PR

Gestione gara Download Chat Classifica Stato Squadre Stato Quesiti
Squadra 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1¢TeamA | | | | | || | | | | | | | | | | | |
2¢Team | | | | | || || | | | | | | | | | |
3#TeamC | | | | | | | || | | | | | | | | | |
4#TeamD | || || || || | | | | | | | | ||
5# Team€ | | | | | | | | | || | | | | | |

>

Giuste=0 Giuste=0 Giuste=0 Giuste=0 Giuste=0 Giuste=0 Giuste=0 Giuste=0 Giuste=0 Giuste=

ToT Errate=0 Errate=0 Errate=0 Errate=0 Errate=0 Errate=0 Errate=0 Errate=0 Errate=0 Erate=

Jolly=0 Jolly=0 Jolly=0 Jolly=0 Jolly=0 Jolly=0 Jolly=0 Jolly=0 Jolly=0 Jolly=C

Jolly sfruttati=0  Jolly sfruttati=0  Jolly sfruttati=0  Jolly sfruttati=0  Jolly sfruttati=0  Jolly sfruttati=0  Jolly sfruttati=0  Jolly sfruttati=0  Jolly sfruttati=0  Jolly sfrutts
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Nel tab “Stato Quesiti” e visualizzato I'istogramma dei punteggi attuali del quesiti.

'R

g |

(K~} ‘D web-brainstorm.appspot.com 'i’l" #» % =

Gestione gara Download Chat Classifica Stato Squadre Stato Quesiti

Punteggi

1# Quesito 1

2# Quesito 2

3# Quesito 3

4# Quesito 4

5# Quesito 5

6# Quesito 6

7# Quesito 7

8% Quesito 8

9% Quesito 9

10# Quesito 10

11# Quesito 11

12# Quesito 12

13# Quesito 13

14# Quesito 14

15# Quesito 15

0o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19
Risposte date

| = Risposte giuste @ Risposte sbagliate #l Punteggio quesiti |
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[ L%}
| [ scegiitagara | esempio (Gara N° Game(5982614565421056)) O0/0ROI5 : e

G

Cliccando sulla barra blu di uno dei quesiti, si pud vedere il suo punteggio scomposto fra:
punteggio iniziale, incremento punti ad ogni minuto, incremento punti dovuto a risposte

errate, e bonus attuale del quesito.

Gestione gara Download Chat Classifica Stato Squadre Stato Quesiti

Punteggi
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20

B

Incremento per errori

o —

Risposte date

| #® 1#Quesito 1 |
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4. “Visualizza stato gare”: assistere ad una gara

La pagina “Visualizza stato gare” consente ad un utente autenticato in WebBrainstorm di
seguire I'andamento di una gara. La visibilita delle gare puo essere ristretta solo ad alcuni
utenti oppure essere pubblica. E’ possibile nello stesso browser aprire piu finestre o tab con
WebBrainstorm (in questo caso tutte useranno lo stesso utente) ed usarne, ad esempio, una
per capitanare una squadra e 'altra per proiettare 'andamento della gara.

Come nella “Plancia del capitano”, anche in questa pagina bisogna cliccare su “Scegli la gara” e

selezionare una gara dall’elenco.

) @ @ |[) web-brainstorm.appspot.com % #E =
@ WebBrainstorm Benvenuto pamela.zapparoli@gmail.com %Logoul
=z
Y SVOLSINMENTO SAFR? x
<nessuna
Coordina una gara [l Scegli la gara LD G Eiliii == 0 G : 0 O : 0 O e N

selezionata>

Plancia del capitano

Streaming gare Brainstorm
Y STATISTICHE
Statistiche gare disputate

Aluto

Guida utente

Una volta scelta la gara, € possibile scegliere il grafico dal menu a discesa “Tipo di grafico”.

o @ 4 | [) web-brainstorm.appspot.com vl @l =

Benvenuto pamela.zapparoli@gmail.com %Logout

@ WebBrainstorm

Y SYOLSINMENTO GARA
i esempio KA

Coordina una gara [ scegiitagara | TiROdi grafico ZiEiE (Ga’apNo 0 O : 0 8 : 5 9 R
I ‘ ‘ Game(59826

Plancia del capitano

- Classifica secondo la posizione
Streaming gare Brainstorm Eventi della gara

Stato delle squadre

Stato dei quesiti

Analisi dei quesiti

Y STATISTICHE
Statistiche gare disputate

Aluio

Guida utente



' - WebBrainstorm

PR
@ WebBrainstorm

{(

(o] Q [ web-brainstorm.appspot.com

2

e # B =

Benvenuto pamela.zapparoli@gmail.com GLMM

<

SYOLSIMENTO SARA
Coordina una gara
Plancia del capitano

Visualizza stato gare

Streaming gare Brainstorm

«

FTATISTICHE

Statistiche gare disputate

<

Alut
Guida utente

Squadra

‘ ﬁ Sceglila gara ‘ Tipo di grafico
| Cassifica secondo la posizione|

<] v

esempio
(Gara N°
Game(59826

ninfinlaoll>|z
0040912 6|

1% Team A (n°1-200p)

200

24 Team B (n°1-200p)

200

3# Team C (n°1-200p)

200

4# Team D (n°1-200p)

200

54 Team E (n°1-200p)

200

6# Team F (n°1-200p)

200

7# Team G (n°1-200p)

200

8% Team H (n°1-200p)

200

9# Team | (n°1-200p)

200

10# Team J (n°1-200p)

200

11# Team K (n°1-200p)

200

12# Team L (n°1-200p)

200

13# Team M (n°1-200p)

Squadre

200

14# Team N (n°1-200p)

200

15% Team O (n°1-200p)

200

16% Team P (n°1-200p)

200

174 Team Q (n°1-200p)

200

18# Team R (n°1-200p)

200

18# Team S (n°1-200p)

200

20#% Team T (n°1-200p)

200

21# Team U (n°1-200p)

200

22 Team V (n°1-200p)

200

23# Team W (n°1-200p)

200

24# Team X (n°1-200p)

200

25% Team Y (n°1-200p)

200

26# Team Z (n°1-200p)

120

140
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Se non viene scelto nulla dal menu a discesa “Squadra”, si avra un grafico generale con tutte le
squadre, come quello sopra. Se invece si sceglie una squadra dal menu “Squadra”, allora si
avra un grafico simile a quello della “Plancia del capitano” concentrato sulla squadra scelta e
sulle 3 precedenti e 3 successive.

' #- WebBrainstorm

PR
@ WebBrainstorm

=

(] Q ‘ [ web-brainstorm.appspot.com

-\

e # B =

pamela.

—— -

<

SYOLSINENTO SARA
Coordina una gara
Plancia del capitano

Visualizza stato gare|

Streaming gare Brainstorm
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Statistiche gare disputate

“

Alut

Guida utente

Squadra

‘ ﬁ&:egli lagara ‘ Tipo di grafico
-/ | Classifica secondo la posizione

1# Team A (n°1-200p)
24 Team B (n°1-200p)
3# Team C (n°1-200p)
4 Team D (n°1-200p)

5# Team E (n°1-200p)
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8

6% Team F (n°1-200p)

7# Team G (n°1-200p)
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N
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S
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esempio

26

8
8
g
B

I
B
S

© WebBrainstorm 1.0.1-SNAPSHOT is created by Cimidas Software House © icons created by Visualpharm

NNA1T NANID
ViVg il vgVvio

g

8

8

8

g

8

8

8

g

g

g
8

L%
[ 5]

220
Punteggi




5. Assistenza ed ulteriori informazioni

Potrete trovare la versione piu aggiornata di questo manuale nella pagina “Guida utente” di
WebBrainstorm.

Per ulteriori informazioni su WebBrainstorm e su Brainstorm, il software di gestione gare a
squadre offline, potete contattarci all'indirizzo email info@cimidas.com

Per assistenza tecnica e problemi riscontrati nel software o nel suo uso, potete contattarci
all'indirizzo email assistenza@cimidas.com o ai contatti skype “cimidas” e “pamela.zapparoli”

Q CIMIDAS Cimidas Software House

Software [Houss www.cimidas.com




