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CHI SONO GLI STUDENTI GIFTED?

• Precocità & Velocità
• Sensibilità & Intensità
• Doppia eccezionalità ???
• Bisogni UNICI che necessitano di 

essere ascoltati

NECESSITA’ DI ATTIVARE PERCORSI 
PER L’ IDENTIFICAZIONE 

PRECOCE!!! 
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PERCHÈ QUESTO PROGETTO?

MANCANZA DI …
• conoscenze sulla tematica
• atti normativi
• formazione per i docenti e gli specialisti della salute

NECESSITÀ DI AGIRE !!!

Foto di Ann H: https://www.pexels.com/it-
it/foto/citazione-lettere-parole-sfondo-blu-
12347774/ Cervia - Finali Kangourou - Seminario 23 Settembre 2023



PAROLE CHIAVE

• Formazione dei docenti 
• Inclusione
• Identificazione precoce
• Didattica differenziata
• Competenze digitali dei docenti
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PANORAMICA DEL PROGETTO

PARTNER ASSOCIATI
1) Associazione Kangourou Italia
2) CTS Ferrara
3) Dipartimento di Matematica dell’ Università di Bari
4) Università di Cagliari
5) Università di Parma

INFORMAZIONI DI BASE
•Erasmus+ KA220-SCH - Partenariati di cooperazione nell'istruzione scolastica
• 7 partner da 5 Paesi (Italia, Croazia, Portogallo, Romania, Emirati Arabi Uniti)
• 5 partner associati
•Durata: 36 mesi (dal 1 Dicembre 2021 al 30 Novembre 2024)
•Esito: Risorse Educative Aperte (Open Educational Resources OER) rivolte agli insegnanti
nell’ambito dell’educazione dei giovani studenti gifted
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PANORAMICA DEI RISULTATI DI PROGETTO

PR1: SERIOUS GAME per l’individuazione degli studenti GIFTED (… e non solo)

PR2: PROGRAMMA DI FORMAZIONE SU PIATTAFORMA DIGITALE GAMIFICATA

PR3: MANUALE DI FORMAZIONE

PR4: OPEN BADGE
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TIMEPLAN

STEP 1
DESIGN e COSTRUZIONE
Piattaforma, Training & 

Serious Game

STEP 2
PILOTING di settaggio (Italia)

Serious game per identificazione 
(Maggio-Luglio 2023)

PILOTING  (5 Stati)
Serious game per identificazione

(Settembre-Ottobre 2023)
Training docenti
(Ottobre 2023)

STEP 3
IMPLEMENTAZIONE e VALIDAZIONE 

(5 Stati)
Serious game per identificazione

Training 
(Febbraio-Maggio 2024)

STEP 4
DISSEMINAZIONE DEI RISULTATI E 

DEL PROGRAMMA
(5 Stati)

(Settembre-Novembre 2024)
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PR1: STRUMENTO DI SCREENING 
GAME-BASED
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SCOPO
Supportare l'insegnante ad identificare gli
studenti che potrebbero presentare un
profilo di plusdotazione (fornirà un indice
di probabilità), gli studenti in difficoltà ed i
bisogni generali della classe.

Restituisce un report al docente

Target: studenti di scuola primaria (7-11)

Focus su: abilità logico-matematica, 
aspetti socio-emotivi
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PR1 : Procedura per la scuola

1) Registrazione scuola che entra nella rete GIFTED 
2) Registrazione docenti
3) Registrazione anonimizzata (codice alfanumerico)delle classi
4) Lo strumento viene utilizzato dal docente in classe/aula informatica (PC o 
Tablet) con TUTTI i bambini della classe
5) L'insegnante potrà scaricare il report dei risultati e analizzarlo
6) Identificazione dei bambini ed impostazione della didattica

Cervia - Finali Kangourou - Seminario 23 Settembre 2023



PR1: STORYTELLING
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PR1: GAMEFLOW TAILORIZZATO & INCLUSIVO

NAVE SPAZIALE
PRETEST

Output: 
Livello di Gioco

STANZA 
TUTORIAL

STANZA 1
SEQUENZE

5 STEP - 10 PROVE
+ Socio-Emotivo

STANZA 2
PROBLEM SOLVING LOGICO 

MATEMATICO

STANZA 3
RAGIONAMENTO 
VISUO-SPAZIALE

LIV 3

FINE
Report

LIV 2

LIV 1 LIV 1

LIV 2

LIV 3

LIV 3

LIV 2

LIV 1
LIV 1

LIV 2

LIV 3

LIV ?

Cervia - Finali Kangourou - Seminario 23 Settembre 2023



PR2 & PR3: 
PROGRAMMA DI FORMAZIONE 

GAME-BASED
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PR4 
OPEN BADGE

TUTTI I docenti che parteciperanno e completeranno 
la formazione riceveranno un OPEN BADGE: un 
certificato digitale che certifica il completamento del 
training riconosciuto dagli enti del consorzio del 
Progetto GIFTED.
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Piattaforma gamificata con 5 moduli formativi
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Portfolio Digitale e Forum
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VOLETE AVERE MAGGIORI INFORMAZIONI O VOLETE 
PARTECIPARE AL PROGETTO GIFTED?
Contattateci alla mail dedicata gifted.erasmusproject@gmail.com
Seguiteci sui social !!! Ci trovate su Instagram, Facebook & Linkedin

VOLETE SAPERE DI PIÙ SULLA PLUSDOTAZIONE 
(GIFTEDNESS)?

www.artemislab.it
Contattateci alla mail dedicata segreteria@artemislab.it
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GRAZIE PER 
L’ATTENZIONE!!!

DOMANDE?

Cervia - Finali Kangourou - Seminario 23 Settembre 2023

Foto di Towfiqu barbhuiya su Unsplash

gifted.erasmusproject@gmail.com

https://unsplash.com/it/@towfiqu999999?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/it/foto/oZuBNC-6E2s?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText

